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実証公開授業
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ここからはパソコンを 
使います。
つか

35

①「コレグラフ」を起動する。
きどう

プログラムを学習するため 
「コレグラフ」というソフトを 
使います。

がくしゅう

つか

36



デスクトップの 
「ロボットレストラン」の 
アイコンをダブルクリックします。

※ダブルクリック
マウスを、すばやく２回クリックすること。

かい

アイコン

マウスの左側
ひだりがわ

37

「コレグラフ」が 
　立ち上がると 
バーチャル・ロボット 
が動き出しますヨ！

た あ

うご だ

ロボットビュー

ロボットがでないときは 
ロボットビューをクリック 
する。

38

②「バーチャル・ロボット」の 
　　　　　　　拡大縮小。

かくだいしゅくしょう

矢印をバーチャル・
ロボットの背景にあ
わせて、

やじるし

はいけい

マウスをなぞると、
大きくなったり小さ
くなったりします。

39

②「バーチャル・ロボット」の 
　　　　　　　拡大縮小。

かくだいしゅくしょう

矢印をバーチャル・
ロボットの背景にあ
わせて、

やじるし

はいけい

マウスをなぞると、
大きくなったり小さ
くなったりします。

もういちど

40

③バーチャル・ロボットの 
　向きを変えてみよう。

む か

マウスの右がわを 
押したまま

みぎ

お

マウスを動かすと 
ロボットの向きが 
変わります。

うご

む

か

41

④プログラムを表示する。
ひょうじ

ロボくんのプログラム 
を見てみましょう。

み

画面の一番下の段に
がめん いちばんした だん

表示されている
ひょうじ

プロジェクトファイル
をクリック。

42



画面が変わりましたか？
がめん か

43

「behavior.xar」 
　にはロボくんの 
　動作が書かれて 

ど う さ か

　います。

ビヘ イ ビ ア

44

「behavior.xar」 
　をダブルクリッ 
　クします。

ビヘ イ ビ ア

45

３つのボックスが 
表示されれば成功です。
ひょうじ せいこう

これがロボくんのプログラムです。

46

⑤ロボットビューにもどす。

画面の一番下の 
「ロボットビュー」を 
クリックして

がめん いちばんした

バーチャル・ロボットを 
だしておきましょう。

47

プログラムを 
切り替えよう
き か

48



①ロボくんに、今接続されている 
　プログラムを確かめてみよう。

いませつぞく

たし

再生ボタン（緑色の▶）
をクリックすると 
バーチャル・ロボット 
が動き出します。

さいせい みどりいろ

うご だ

再生 停止

49

「ドロボーです。ドロボーです。」 
　といっていますか？

バーチャル・ロボットは 
声がでないので、画面中央の下にある 
「ダイアログボックス」で 
確かめましょう。

こえ が め んちゅうおう した

たし

50

キーボードの 　を押しながら 
お

　 を押すとクリアされます。
お

コマンド

エル
L

矢印を背景にあわせてクリックします。
L

ダイアログボックスをクリアするには

51

もう一度、再生ボタン 
をクリックして 
ためしてみます。

さいせい

再生 停止
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②「るすばんロボット」の 
　　接続を切る。

せつぞく き

まず、「るすばんロボット」
ボックスに接続されている せつぞく

線を消しましょう。せん け

55

マウスで矢印カーソルを、消したい線
にあわせてクリックします。

やじるし け せん

線の色が水色に
変わります。

せん いろ みずいろ

か

56

キーボードの 　を押しながら 
お

　 を押すと線が消えます。
お せん き

コマンド

エックス

もし操作を間違えた時は 
そ う さ ま ちが とき

　 を押しながら　 を押すと 
お お

元にもどります。
もと

Z
コマンド ゼット

57

③プログラムを「ロボット 
　シェフ」に切り替える。

き か

日本語セットと 
にっぽん ご

ロボットシェフのボックス 
をつなぎます。

58

左端のスタートの上に矢印カーソルをあわせると、 
吹き出しがでます。

ひだりはし うえ やじるし

ふ だ

吹き出しがでたら、マウスをクリックしたまま 
「ロボットシェフ」ボックスへ移動します。

ふ だ

い ど う

線で接続されると成功です。
せん せつぞく せいこう

「ロボットシェフ」に 
　　　　の吹き出しがでたら

ふ だ

マウスボタンをはなします。

59

矢印が合っていないとき
は吹き出しでなく、 
四角が表示されます。

やじるし あ

ふ だ

し か く ひょうじ

これは失敗なので 
やり直して、しっかりと 
吹き出しが表示されて 
からドラッグしましょう。

しっぱい

なお

ふ だ ひょうじ

※ドラッグ：マウスをクリックしたまま、移動すること。いどう

60



④再生ボタン（▶）を 
　クリックしてテストする

さいせい

バーチャル・ロボットが 
動き出せば成功です。
うご だ せいこう

再生 停止

61

成功したら、停止ボタン
を押して、メンバーチェ
ンジします。

せいこう て い し

お

再生 停止
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マウスを渡して操作す
わた そ う さ

る人を交代します。
ひと こうたい

63

マウスで矢印カーソルを、消したい線
にあわせてクリックします。

やじるし け せん

線の色が水色に
変わります。

せん いろ みずいろ

か

64

キーボードの 　を押しながら 
お

　 を押すと線が消えます。
お せん き

コマンド

エックス

もし操作を間違えた時は 
そ う さ ま ちが とき

　 を押しながら　 を押すと 
お お

元にもどります。
もと

Z
コマンド ゼット

65

③プログラムを「ロボット 
　シェフ」に切り替える。

き か

日本語セットと 
にっぽん ご

ロボットシェフのボックス 
をつなぎます。

66



左端のスタートの上に矢印カーソルをあわせると、 
吹き出しがでます。

ひだりはし うえ やじるし

ふ だ

吹き出しがでたら、マウスをクリックしたまま 
「ロボットシェフ」ボックスへ移動します。

ふ だ

い ど う

線で接続されると成功です。
せん せつぞく せいこう

「ロボットシェフ」に 
　　　　の吹き出しがでたら

ふ だ

マウスボタンをはなします。

67

④再生ボタン（▶）を 
　クリックしてテストする

さいせい

バーチャル・ロボットが 
動き出せば成功です。
うご だ せいこう

再生 停止

停止ボタンを押します。
ていし お

68
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69

あいさつを 
教えよう！
おし

70

「ロボットシェフ」の 
　プログラムが動きましたか？

うご

再生ボタンをクリックす
るとバーチャル・ロボッ
トが動き出します。

さいせい

うご だ

再生 停止

71

でも、ロボくんがお客さまに 
「よくきたな」と失礼なことを言って 
　終わってしまいましたよ！

きゃく

しつれい い

お

72



どうやら、 
ロボットシェフのプログ
ラムは、まだ完成してい
ないようです。

かんせい

73

①レストランのあいさつは？
ロボくんにレストランの 
あいさつのしかたを 
教えてあげましょう。
おし

74

まず、みんなでレストランに適した 
あいさつの言葉を考えましょう。

てき

こ と ば かんが

どんな 
あいさつが 
いいのかな？
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あいさつの言葉が 
決まったらロボくんが 
話せるようにプログラム
してあげましょう。

ことば

き

はな

77

②あいさつの言葉はどこにある？
ことば

あいさつの言葉が入っている 
ボックスを探し出します。

ことば はい

さが だ

78



最初に、「ロボットシェフ」の 
ボックスをダブルクリックして 
中をのぞいてみますよ。

さいしょ

なか

ダブルクリック 
すると中を見る
ことができる。

なか み

79

中には３つのボックスが 
ありますよ！

なか

あいさつに 
関係する 
ボックスは 
どれでしょう。

かんけい

80

「あいさつ」というボックスが 
  ありました。

このボックスも 
ダブルクリックで 
開きましょう。
ひら

81

こんどは２つのボックスがあります。

口の絵がついた
え

ボックスがあや
しいですね。

82

「話す」ボックスをダブルクリックして開くと
はな ひら

中に「よくきたな」という言葉が入っています。
なか こ と ば はい

83

③あいさつの言葉を書き換える。
ことば か か

「よくきたな」を書き換える方法。
か か ほうほう
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文字の上をダブルクリックすると 
水色になります。

も じ うえ

みずいろ

キーボードの　　キーを押すと 
お

文字がクリアされます。も じ
delete

ここに、ワークシートに書いたレストラン用の
か よう

言葉を入力してください。
ことば にゅうりょく

85

あいさつを入れ終わったら、再生ボタン
をクリックしてプログラムを動かしてみ
ましょう。

い お さいせい

うご

　どうです、 
上手にあいさつが 
じょうず

できるようになり 
ましたか？

86

ここで、メンバーチェンジです。

マウスを渡して操作する
人を交代します。

わた そ う さ

ひと こうたい

87

文字の上をダブルクリックすると 
水色になります。

も じ うえ

みずいろ

キーボードの　　キーを押すと お

文字がクリアされます。
も じ

delete

ここに、ワークシートに書いたレストラン用のか よう

言葉を入力してください。
ことば にゅうりょく

88

あいさつを入れ終わったら、再生ボタン
をクリックしてプログラムを動かしてみ
ましょう。

い お さいせい

ヤッター

89

④ロボくんでテストしてみよう！

バーチャル・ロボットで 
　あいさつできたら、 
こんどはロボくんで 
　　試してみましょう。ため
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メンターの先生から、順番に 
ロボくんへ接続してもらいましょう。

じゅんばん

せつぞく

ロボくんが 
話せましたか？ 
はな

よかったですね！

91

これで１時間目を終わります。
じかん め おわ

92


