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土曜学習会栄養士と学ぶプログラミング講座

2017.09.16　白河市立表郷小学校
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プログラミングに 挑戦
ちょうせん
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デスクトップの「たまごやきに挑戦」
のアイコンをダブルクリックします。

ちょうせん

マウスをすばやく 
２回クリックすること。

かい

※ダブルクリック
アイコンアイコンアイコンアイコン
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デスクトップ

21

「スクラッチ」がスタートして、 
「たまごやきに挑戦」が表示されます。

ちょうせん ひょうじ
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右上の最大化ボタンをクリックして 
画面いっぱいに表示します。

みぎうえ さいだい か

が め ん ひょうじ

最大化ボタン
さいだい か
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つぎに、画面右下の拡大ボタンを1回押して 
ブロックを見やすくします。

がめんみぎした かくだい かい お

み

拡大ボタン
かくだい
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「見た目」を 
み め

 クリックします。
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「表示する」をひょうじ

その場で 
ば

クリックすると 
にわとりが 
あらわれます。
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「隠す」を 
かく

クリックすると 
にわとりが 
消えます。
き
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もういちど 
「表示する」を 
ひょうじ

クリックして 
にわとりを 

表示しましょう。ひょうじ
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「動き」を うご

クリックします。

31

「10歩動かす」 
ぽ うご

を1回だけ かい

クリックします。
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「10歩動かす」 
ぽ うご

を1回だけ 
かい

クリックします。
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まずは、 
にわとりを真ん中に 

ま なか

もどします。
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　右側においてある 
みぎがわ

「X座標を0、Y座標を0にする」 
ざひょう ざひょう

　のブロックをクリックします。
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にわとりが 
真ん中にもどり 
ましたか？

ま なか
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クリックしたまま 
移動すること。
いどう

※ドラッグ
「10歩動かす」を ぽ うご

 右側にドラッグ 
みぎがわ

 します。
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「制御」を 
せいぎょ

クリックします。
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●「10回繰り返す」を 
かい く かえ

　ドラッグして 
　「10歩動かす」と 

ぽ うご

　組み合わせます
く あ
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●「10回繰り返す」を 
かい く かえ

　クリックしてテストします。
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くりかえしの 
回数を変える 
かいすう か

こともできます。
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元の場所にドラッグ
してはなすと消えて
しまいます。

もと ば し ょ

き
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●「ずっと」を 
　ドラッグします。
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「動き」を 
うご

クリックします。
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●「10歩動かす」を 
ぽうご

　ずっとの間に 
あいだ

　ドラッグします。
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●「もし端についたら、跳ね返る」 
はし は かえ

　を10歩動かすの下にドラッグ 
ぽ うご した

　します。

※下の方にあるので 
した ほう

　見つからないときは 
み

　スクロールして 
　さがってみましょう。
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●「ずっと」の部分を 
ぶ ぶ ん

　クリックしてテストします。
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場所をあけるば し ょ

●ずっとの部分をつかみ、 
ぶ ぶ ん

　下へドラッグして、 
した

　上を少し開けます。
うえ すこ あ
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「イベント」を 
クリックします。

63

●「    がクリックされたとき」 
　をドラッグします。
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●「1スタートを送る」 
おく

　をドラッグします。
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黒い三角の部分は 
くろ さんかく ぶ ぶ ん

押さないようにします。
お

黒い三角のあるブロックを 
移動させるときは 
うしろの部分をつかみましょう。

くろ さんかく

い ど う

ぶ ぶ ん
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●「1スタートを送る」 
おく

　をドラッグします。
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●「1スタートを受け取ったとき」 
う と

　を「ずっと」の上にドラッグします。
うえ
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プログラミングに 挑戦
ちょうせん

=Z:V[�

7 L�W:�

2L*!�

ckm9#W

レッスン2-2

74

L0@=Z:V[�
`{k`/W:

�db�?�[õU/

�Ü#[:NW

75

=Z:V[`{k`9<#Ê�
)�

●「このスプライトが 
　クリックされたとき」 
　をドラッグします。
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「このスプライト」とは 
 にわとりのことです。
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「音」を 
 クリックします。
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●「コケーの音を鳴らす」 
おと な

　をドラッグします。
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●「スプライトの他の 
ほか

　スクリプトを止める」 
と

　をドラッグします。
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10歩動かすの 
数字を大きくすると 
どうなるかな？

ぽ うご

す う じ おお
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●「たまごを送る」をドラッグ 
おく

　して、たまごが産まれるよう 
う

　に合図します。
あいず
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今は、にわとりが 
いま

選ばれているので 
えら

にわとりのプログラ
ムが見えています。

み

88

たまごをクリック 
してプログラムを 
見てみましょう。
み
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●「2たまごを受け取ったとき」 
う と

　をドラッグします。
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「制御」を せいぎょ

クリックします。
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●「1秒待つ」 
びょう ま

　をドラッグします。
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「見た目」を 
 クリックします。
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●「表示する」 
ひょうじ

　をドラッグします。
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「音」を 
 クリックします。
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●「ポップの音を鳴らす」 
おと な

　をドラッグします。
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「イベント」を 
クリックします。
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●「このスプライトが 
　クリックされたとき」 
　をドラッグします。
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「このスプライト」とは 
 たまごのことです。
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「見た目」を 
 クリックします。
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●「隠す」 
かく

　をドラッグします。
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●「たまごを①ずつ変える」 
か

　をドラッグします。
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●「3たまごをゲットを送る」 
おく

　をドラッグします。
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にわとりを歩かせる時に 
くりかえしの命令をプログラムしました。

ある とき

めいれい

��%V �/

10回くりかえす ずっとくりかえす

113

スタートさせる時や、にわとりをクリック
したときの命令をプログラムしました。

とき

めいれい

もし、旗がクリッ
クされたとき

はた

��O-�?:#

もし、スプライトが 
クリックされたとき
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運動会のプログラムのように 
順番どおり、つぎつぎに進めました。

うんどうかい

じゅんばん すす
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たまご2をクリック 
してプログラムを 
見てみましょう。み
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たまごやき 
の作り方
つく かた
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Ａのボタンをクリックして　 
マンプクさんがどんな失敗を

しっぱい

したのかを見てみましょう。
み
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失敗の例
しっぱい れい
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Ｂのボタンをクリックして　 
マンプクさんがどんな失敗を

しっぱい

したのかを見てみましょう。
み
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失敗の例
しっぱい れい
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Ｃのボタンをクリックして　 
マンプクさんがどんな失敗を

しっぱい

したのかを見てみましょう。
み
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失敗の例
しっぱい れい
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３時間目に続く
じ か ん め つづ
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